UPROSZCZONA OFERTA REALIZACIJI ZADANIA PUBLICZNEGO

POUCZENIE co do sposobu wypetniania oferty:

Oferte nalezy wypetni¢ wytgcznie w biatych pustych polach, zgodnie z instrukcjami umieszczonymi
przy poszczegdlnych polach lub w przypisach.

Zaznaczenie gwiazdka, np. "pobieranie*/niepobieranie*" oznacza, ze nalezy skresli¢ niewtasciwg
odpowiedz i pozostawic¢ prawidtowg. Przyktad: "pobieranie®/niepobieranie*".

I. Podstawowe informacje o ztozonej ofercie

1. Organ administracji publicznej, do | Urzad Miasta Stotecznego Warszawy
ktorego adresowana jest oferta

2. Rodzaj zadania publicznego® 14) nauka, szkolnictwo wyzsze, edukacja, oswiata i
wychowanie

Il. Dane oferenta(-tow)

1. Nazwa oferenta(-tow), forma prawna, numer w Krajowym Rejestrze Sgdowym lub innej
ewidencji, adres siedziby, strona www, adres do korespondencji, adres e-mail, numer telefonu

Nazwa: Fundacja Fucco, Forma prawna: Fundacja, Numer Krs: 0000641916, Kod pocztowy: 64-125,
Poczta: Poniec, Miejscowosc: Poniec, Ulica: Drozdzynskiego, Numer posesji: 15, Wojewddztwo:
wielkopolskie, Powiat: Leszno, Gmina: m. Leszno, Strona www: , Adres e-mail:
erwin.garbarczyk@gmail.com, Numer telefonu: +48726571918,

Adres do korespondencji jest taki sam jak adres oferenta

2. Dane osoby upowaznionej do erwin garbarczyk
sktadania wyjasnien dotyczacych
oferty (np. imie i nazwisko, numer

. .. | Adres e-mail: erwin.garbarczyk@gmail.com Telefon:
telefonu, adres poczty elektronicznej)

+48726571918

Ill. Zakres rzeczowy zadania publicznego

1. Tytut zadania publicznego Od pomystu do inteligentnego robota — warsztaty STEM z
budowy i programowania ramienia robotycznego

2. Termin realizacji zadania? Data 01.10.2026 Data 20.12.2026
rozpoczecia zakonczenia

3. Syntetyczny opis zadania (wraz ze wskazaniem miejsca jego realizacji)
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Opis zadania

Przedmiotem zadania jest realizacja praktycznych, interdyscyplinarnych warsztatéw edukacyjno-
wychowawczych z zakresu nauki, technologii, inzynierii i matematyki (STEM), poswieconych
samodzielnemu zaprojektowaniu, wykonaniu, zmontowaniu, zaprogramowaniu i uruchomieniu
funkcjonalnego ramienia robotycznego.

Projekt skierowany bedzie do 15 mieszkarncéw Warszawy zainteresowanych nowoczesnymi
technologiami, robotykg, programowaniem, elektronika, drukiem 3D oraz sztuczng inteligencja.
Uczestnicy zostang podzieleni na 3 mate, piecioosobowe grupy. Kazda grupa wezmie udziat w 10
godzinach zajec praktycznych, co daje tgcznie 30 godzin warsztatow.

Podstawowg ideg zadania jest pokazanie uczestnikom, ze wspdtczesna technologia jest efektem
faczenia wielu dziedzin wiedzy. Budowa ramienia robotycznego stanie sie dla uczestnikéw
praktycznym projektem edukacyjnym, pozwalajgcym potaczy¢ wiedze z zakresu mechaniki,
elektroniki, matematyki, informatyki, projektowania przestrzennego, programowania oraz sztucznej
inteligenciji.

Uczestnicy przejda caty proces tworzenia urzgdzenia — od koncepcji i projektu, poprzez
przygotowanie elementdw konstrukcyjnych i ich wykonanie z wykorzystaniem technologii druku 3D,
montaz mechaniczny i elektroniczny, az po napisanie programu sterujgcego, testowanie urzadzenia
i jego wykorzystanie do realizacji konkretnego zadania.

W ramach zaje¢ uczestnicy poznajg podstawowe zasady dziatania robotdw i manipulatoréw, w tym
pojecia zwigzane ze stopniami swobody, ruchem obrotowym, momentem sity, pracg silnikow i
serwomechanizmow. W czesci matematycznej wykorzystane zostang m.in. zagadnienia zwigzane z
geometrig, katami, uktadem wspodtrzednych i zaleznosciami przestrzennymi. Pozwoli to pokazac
praktyczne zastosowanie wiedzy matematycznej w konstruowaniu i programowaniu urzgdzen.

Istotnym elementem projektu bedzie wykorzystanie technologii druku 3D. Uczestnicy poznajg
podstawy przygotowania elementéw konstrukcyjnych, zasady projektowania modeli przestrzennych
oraz podstawowe parametry procesu druku. Wykonane elementy zostang nastepnie wykorzystane
podczas montazu ramienia robotycznego. Dzieki temu uczestnicy zobaczg petny proces przejscia od
cyfrowego modelu do fizycznego przedmiotu.

Kolejny etap obejmie elektronike i sterowanie. Uczestnicy poznajg zasade dziatania
mikrokontrolera, serwomechanizmodw i podstawowych czujnikdw, nauczg sie prawidtowego
wykonywania pofgczen oraz przygotujg uktad sterowania ramieniem. Szczegdlny nacisk zostanie
potozony na rozumienie zaleznosci pomiedzy czesciag mechaniczng, elektroniczng i programistyczna.

W czesci programistycznej uczestnicy przygotujg kod umozliwiajgcy sterowanie poszczegélnymi
elementami ramienia. Nauczg sie podstaw programowania wykorzystywanych do sterowania
urzadzeniami fizycznymi, testowania dziatania poszczegdlnych komponentéw oraz tworzenia
sekwencji ruchéw. Programowanie bedzie prowadzone metodg praktyczng — uczestnicy bedg na
biezgco obserwowac rezultaty wprowadzanych zmian i samodzielnie diagnozowac btedy.

Integralnym elementem zadania bedzie réwniez wykorzystanie sztucznej inteligencji jako
wspodiczesnego narzedzia edukacyjnego i projektowego. Uczestnicy poznajg mozliwosci
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wykorzystania narzedzi Al m.in. do wyjasniania zagadnien technicznych, wspierania nauki
programowania, analizowania btedéw w kodzie, generowania propozycji rozwigzan oraz
poszukiwania alternatywnych sposobdéw rozwigzania problemu technicznego. Waznym elementem
bedzie jednoczesnie rozwijanie umiejetnosci krytycznej oceny odpowiedzi generowanych przez Al —
uczestnicy bedg uczy¢ sie, ze sztuczna inteligencja moze by¢ narzedziem wspierajgcym proces
twoérczy, ale wymaga weryfikacji otrzymywanych informacji.

Zajecia bedg prowadzone metodga ,learning by doing”. Uczestnicy nie bedg jedynie odbiorcami
przekazywane]j wiedzy, lecz aktywnymi twdércami projektu. Kazdy etap bedzie zawierat element
praktyczny, testowanie rozwigzania, identyfikowanie problemdéw oraz wprowadzanie poprawek.
Btedy i nieudane préby bedg traktowane jako naturalny element procesu projektowego i okazja do
uczenia sie.

Praca w piecioosobowych zespotach pozwoli dodatkowo rozwijaé kompetencje spoteczne i
wychowawcze. Uczestnicy bedg dzieli¢ miedzy sobg zadania, ustala¢ sposdb pracy, komunikowadé
sie, wspolnie podejmowacd decyzje i odpowiadad za rezultat zespotu. Role beda mogty by¢ rotacyjne,
tak aby kazdy uczestnik miat mozliwos¢ poznania zaréwno zagadnierh mechanicznych,
elektronicznych, programistycznych, jak i projektowych.

Projekt bedzie rozwijat w szczegdlnosci:

kompetencje STEM;

kompetencje cyfrowe;

podstawowe kompetencje inzynierskie;

umiejetnosc¢ logicznego i analitycznego myslenia;

kreatywnosc i projektowanie rozwigzan;

umiejetnosc rozwigzywania problemoéw;

kompetencje w zakresie programowania;

podstawowe kompetencje elektroniczne i mechaniczne;

umiejetnos¢ korzystania z technologii druku 3D;

Swiadome i krytyczne korzystanie z narzedzi sztucznej inteligencji;

umiejetnosc¢ pracy zespotowej i komunikacji;

samodzielno$¢, odpowiedzialnosc i wytrwatos¢ w realizacji zadania.

Program zostanie zaplanowany w taki sposdb, aby uczestnicy mogli zobaczy¢ praktyczne zwigzki

pomiedzy poszczegdlnymi dziedzinami. Matematyka bedzie wykorzystywana do opisu ruchu,
mechanika do projektowania konstrukcji, elektronika do sterowania, informatyka do
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programowania, druk 3D do wytwarzania elementéw, a Al jako narzedzie wspierajgce
projektowanie i rozwigzywanie problemoéw. Tym samym projekt bedzie realizowat idee petnego,
praktycznego STEM.

Proponowany zakres 10-godzinnych zaje¢ dla kazdej grupy obejmie pie¢ modutow:
Robotyka i projektowanie — 2 godziny

podstawy robotyki i budowy manipulatoréw;

stopnie swobody i ruch ramienia;

podstawowe zagadnienia mechaniki;

projekt konstrukcji;

planowanie pracy zespotu.

Druk 3D i mechanika — 2 godziny

przygotowanie modeli;

podstawy technologii druku 3D;

wykonanie elementdw konstrukcyjnych;

montaz mechaniczny;

testowanie konstrukcji.

Elektronika i sterowanie — 2 godziny

mikrokontroler;

serwomechanizmy;

zasilanie;

podstawowe czujniki;

wykonywanie potaczen;

uruchomienie ukfadu.

Programowanie — 2 godziny

podstawy programowania;
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sterowanie serwomechanizmami;
tworzenie sekwencji ruchéw;
testowanie programu;
diagnozowanie i poprawianie btedéw.
Al i wyzwanie robotyczne — 2 godziny
wykorzystanie Al jako asystenta programisty i projektanta;
analiza i poprawianie kodu;

krytyczna weryfikacja odpowiedzi Al;
przygotowanie zadania dla robota;
testy koncowe;

prezentacja rezultatow.

Rezultatem rzeczowym zadania bedg wykonane i uruchomione prototypy ramion robotycznych oraz
dokumentacja procesu ich tworzenia. Kazdy zespdt bedzie miat mozliwosé samodzielnego
przetestowania przygotowanego rozwigzania i zaprezentowania jego dziatania.

Projekt bedzie miat charakter edukacyjny i wychowawczy. Oprdécz zdobywania wiedzy technicznej
uczestnicy beda rozwija¢ samodzielno$¢, odpowiedzialnosé, umiejetnosc¢ wspotpracy i
konsekwentnego dochodzenia do rozwigzania problemu. Istotnym elementem bedzie réwniez
budowanie poczucia sprawczosci — uczestnik bedzie mégt obserwowa, jak jego pomyst, projekt i
kod prowadzg do powstania dziatajgcego urzadzenia.

Zadanie odpowiada na potrzebe rozwijania kompetencji przysztosci zwigzanych z cyfryzacja,
automatyzacjg, robotyka i sztuczng inteligencja. Praktyczny charakter zajeé¢ pozwoli uczestnikom nie
tylko poznac¢ nowe technologie, lecz przede wszystkim zrozumieé ich dziatanie i samodzielnie
wykorzystaé je do rozwigzania konkretnego problemu.

Zajecia bedg realizowane w warunkach zapewniajgcych mozliwosé udziatu oséb ze szczegdlnymi
potrzebami, z uwzglednieniem minimalnych wymagan dotyczacych dostepnosci architektonicznej,
cyfrowej oraz informacyjno-komunikacyjnej. Sposdb organizacji zaje¢ bedzie dostosowywany do
zgtoszonych potrzeb uczestnikéw. W zakresie komunikacji uczestnikom zostang przekazane jasne
instrukcje, a materiaty edukacyjne mogga by¢ udostepniane w formie elektronicznej. Przy organizacji
zadania zostang uwzglednione zasady dostepnosci wynikajgce z ustawy o zapewnianiu dostepnosci
osobom ze szczegdlnymi potrzebami.

Projekt zakonczy sie podsumowaniem efektow, testem praktycznym oraz prezentacja dziatania

wykonanych konstrukcji. Uczestnicy otrzymajg informacje zwrotng dotyczacg zdobytych
kompetencji i bedg mogli wskaza¢ obszary, ktore chcieliby dalej rozwijac.
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Zaktadanym efektem jest nie tylko wykonanie dziatajgcego urzadzenia, ale przede wszystkim
zwiekszenie kompetencji uczestnikow w zakresie nowoczesnych technologii oraz pokazanie im, ze
mogg samodzielnie projektowad, tworzy¢ i programowac rozwigzania techniczne.

3 grupy x 5 0sdb = 15 uczestnikéw

Kazda grupa: 10 godzin zajec

tacznie: 30 godzin zaje¢ edukacyjnych

Projekt faczy:

- S —Science: podstawy fizyki, sity, momentu obrotowego, pracy silnikow;

- T—Technology: elektronika, mikrokontrolery, czujniki, sterowanie;

- E— Engineering: projektowanie konstrukcji, mechanika, dobér elementéw, montaz;

- M — Mathematics: geometria ruchu ramienia, katy, zaleznosci przestrzenne, podstawy kinematyki;
- druk 3D: projektowanie i wykonywanie elementéw konstrukcyjnych;

- programowanie: sterowanie serwomechanizmami, czujnikami i ramieniem;

- Al: wykorzystanie modeli Al jako narzedzia wspierajgcego projektowanie, programowanie,
diagnostyke i rozwigzywanie problemow.

Kluczowe jest to, ze uczestnicy nie tylko stuchajg, ale przechodzg caty proces:

pomyst = projekt - model 3D - wydruk - montaz mechaniczny - elektronika - programowanie
- testy - poprawki - zastosowanie Al = dziatajacy robot.

Modut 1 — Poznajemy robota i projektujemy konstrukcje —2 h
- czym jest robot i z jakich systemdw sie sktada,
- mechanika ramienia,

- stopnie swobody,

- serwomechanizmy,

- projekt konstrukcji,

- przygotowanie elementéw do druku 3D.
Modut 2 — Druk 3D i mechanika—2 h

- przygotowanie modeli,

- parametry druku,

- druk elementéw ramienia,

- obrébka wydrukéw,

- montaz mechaniczny,

- testowanie ruchu.

Modut 3 — Elektronika—2 h

- mikrokontroler,

- serwomechanizmy,

- zasilanie,

- przewody i potaczenia,

- czujniki,

- podstawy bezpiecznej pracy z elektronika.
Modut 4 — Programowanie — 2 h

- podstawy programowania,

- sterowanie poszczegdlnymi osiami,

- koordynacja ruchow,

whniosek wygenerowano w systemie witkac.pl , suma kontrolna: 545e-2¢c85-ad93, numer projektu: 26/MG 11/2026




- zapis i odtwarzanie sekwencji,

- zadania praktyczne dla robota.

Modut 5 — Al + wyzwanie robotyczne —2 h

Tu mozna zrobi¢ bardzo atrakcyjny finat:

- wykorzystanie Al do generowania i poprawiania fragmentéw kodu,
- Al jako ,asystent projektanta”,

- analiza btedow dziatania robota,

- zaprojektowanie przez uczestnikéw wtasnego zadania dla ramienia,
- test kocowy i prezentacja efektow.

Bardzo wazny element: uczestnicy budujg wtasne urzadzenie!

Dajemy dzieki temu rezultat znacznie mocniejszy rezultat niz zwykte ,zajecia z robotyki”.

Kazda grupa projektuje, wykonuje, sktada, programuje i uruchamia wtasne ramie robotyczne, a
nastepnie realizuje przygotowane wyzwanie.

W kazdej grupie uczestnicy rotacyjnie petnig role:

1. konstruktora — mechanika i druk 3D,

2. elektronika,

3. programisty,

4. projektanta/testera,

5. lidera dokumentacji i integracji.

Role zmieniajg sie podczas zajeé, dzieki czemu kazdy uczestnik poznaje wszystkie obszary STEM.
To bardzo dobrze pokazuje interdyscyplinarnos¢ naszego projektu.

Miejsce realizacji

Centrum towicka

4. Opis zaktadanych rezultatow realizacji zadania publicznego

Nazwa rezultatu Planowany poziom Sposéb monitorowania
osiggniecia rezultatow rezultatéw / irédto
(wartosc¢ docelowa) informacji o osiaggnieciu
wskaznika
liczba grup/uczestnikow 3/15 listy obecnosci
liczba godzin zajec lacznie/na grupe 30/10 dzienniki zajec, relacje foto,
wideo, pliki cyfrowe

5. Krétka charakterystyka Oferenta, jego doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w
ofercie oraz zasobdw, ktére bedg wykorzystywane w realizacji zadania.
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Charakterystyka oferenta

Fundacja jest organizacja dziatajacag na rzecz mieszkaricow Warszawy, ktdrej dziatalnosé obejmuje
realizacje inicjatyw edukacyjnych, spotecznych i rozwojowych oraz tworzenie warunkéw do
aktywnego uczestnictwa mieszkaiicoéw w zyciu spotecznym.

Istotnym obszarem dziatalnosci oferenta jest rozwijanie kompetencji, zainteresowan i aktywnosci
uczestnikdw poprzez organizacje zajec praktycznych, warsztatéw, spotkan edukacyjnych oraz
dziafan integracyjnych. Nasza organizacja wykorzystuje metody aktywnego uczenia sie, w ktérych
uczestnik jest nie tylko odbiorcg informacji, lecz aktywnie uczestniczy w procesie zdobywania
wiedzy i rozwijania umiejetnosci.

Planowane zadanie stanowi rozwiniecie tego podejscia w kierunku nowoczesnej edukacji
technologicznej. Projekt wykorzystuje interdyscyplinarne podejscie STEM, tgczac nauki sSciste,
technologie, inzynierie, matematyke, programowanie, elektronike, druk 3D i sztuczng inteligencje.

Fundacja posiada potencjat organizacyjny pozwalajgcy na przygotowanie i przeprowadzenie
kameralnych zaje¢ warsztatowych, zapewnienie odpowiedniej kadry prowadzgcej, organizacje
rekrutacji uczestnikdw, przygotowanie materiatéw edukacyjnych oraz monitorowanie realizacji
rezultatow.

W realizacji zadania szczegdlne znaczenie bedzie miata praca w matych grupach. Pozwoli ona
prowadzgcym na biezgco obserwowad postepy uczestnikdw, reagowac na trudnosci i
dostosowywacé poziom zaje¢ do mozliwosci grupy. Jednoczesnie mata liczebnos¢ zespotdow umozliwi
kazdemu uczestnikowi bezposredni kontakt ze sprzetem i aktywny udziat w kolejnych etapach
budowy robota.

Fundacja przywigzuje znaczenie do dostepnosci dziatan publicznych i dazy do takiej organizacji
zajeé, aby nie wykluczaty one 0séb ze szczegdlnymi potrzebami. W ramach zadania zostang
uwzglednione rozwigzania organizacyjne i komunikacyjne adekwatne do potrzeb uczestnikéw.

Doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w ofercie

Oferent posiada doswiadczenie w przygotowywaniu i realizacji dziatarn edukacyjnych, spotecznych i
aktywizujgcych skierowanych do mieszkancow, w szczegdlnosci dziatan opartych na bezposrednim
uczestnictwie odbiorcéw, pracy warsztatowe] oraz rozwijaniu praktycznych kompetenc;ji.

Dotychczasowa dziatalno$¢ oferenta obejmuje organizacje i koordynacje przedsiewziec¢
wymagajgcych przygotowania programu zajeé, rekrutacji uczestnikdw, organizacji miejsca realizacji,
zapewnienia kadry prowadzgcej, przygotowania materiatéw oraz biezgcego monitorowania
przebiegu dziatan.

Doswiadczenie organizacyjne oferenta stanowi podstawe do prawidtowej realizacji planowanego
projektu. W przypadku niniejszego zadania zostanie ono uzupetnione o specjalistyczne kompetencje
0s0b prowadzgcych warsztaty z zakresu robotyki, elektroniki, programowania, projektowania 3D i

sztucznej inteligenc;ji.

Istotnym doswiadczeniem zespotu bedzie umiejetnos$é prowadzenia zaje¢ metodami praktycznymi,
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dostosowanymi do poziomu uczestnikdw. Warsztaty bedg prowadzone w sposéb umozliwiajacy
uczestnikom samodzielne wykonywanie kolejnych czynnosci, obserwowanie rezultatéw oraz
poprawianie wtasnych rozwigzan.

Przy realizacji zadania szczegdlne znaczenie bedzie miato doswiadczenie w pracy projektowe;j i
zespotowej. Uczestnicy beda pracowali w matych grupach, dzielgc sie zadaniami i wspédlnie
rozwigzujac problemy techniczne. Pozwoli to potgczy¢ rozwdj kompetencji technicznych z
kompetencjami spotecznymi i wychowawczymi.

Doswiadczenie oséb zaangazowanych w projekt obejmuje réwniez praktyczne wykorzystanie
nowoczesnych technologii, w tym narzedzi cyfrowych, programowania, elektroniki, modelowania i
druku 3D oraz narzedzi sztucznej inteligencji. Kompetencje te zostang wykorzystane do
przygotowania programu zajec i zapewnienia uczestnikom bezposredniego kontaktu z
technologiami stosowanymi wspdtczesnie w procesach projektowych i inzynierskich.

Podobne realizacje mielismy juz mozliwosc realizowac min w Poznaniu, Lesznie czy RYmanowie.

Zasoby, ktére beda wykorzystywane w realizacji zadania

Zasoby osobowe

Za przygotowanie i realizacje zaje¢ odpowiadac bedzie zespdt posiadajgcy kompetencje
umozliwiajgce prowadzenie interdyscyplinarnych warsztatéw STEM. W sktad zespotu wejdg osoby
posiadajgce praktyczne umiejetnosci w zakresie:

robotyki i automatyki;

mechaniki i konstruowania;

elektroniki;

programowania i mikrokontrolerow;

projektowania przestrzennego i druku 3D;

narzedzi sztucznej inteligencji;

prowadzenia zaje¢ edukacyjnych i warsztatowych;

pracy z matymi grupami uczestnikow.

Prowadzacy bedzie odpowiedzialny nie tylko za przekazanie wiedzy, ale rowniez za zapewnienie
bezpiecznej i prawidtowej organizacji pracy, wspieranie uczestnikow w rozwigzywaniu probleméw

oraz dostosowanie poziomu trudnosci do ich mozliwosci.

Zasoby techniczne
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W realizacji zadania wykorzystane zostang w szczegdlnosci:

drukarka 3D;

filamenty i materiaty eksploatacyjne;

elementy konstrukcyjne ramion robotycznych;

serwomechanizmy;

mikrokontrolery;

ptytki prototypowe;

przewody i elementy elektroniczne;

czujniki;

elementy zasilania;

komputery/laptopy;

oprogramowanie do projektowania modeli 3D;

Srodowiska programistyczne;

narzedzia cyfrowe wspierajgce proces projektowania i programowania;

narzedzia sztucznej inteligencji wykorzystywane jako wsparcie procesu edukacyjnego.
Sprzet bedzie wykorzystywany przede wszystkim jako narzedzie dydaktyczne umozliwiajgce
uczestnikom samodzielng prace. Konstrukcja projektu zaktada mozliwie bezposredni kontakt
uczestnikdw z urzadzeniami i materiatami.

Zasoby organizacyjne

Oferent zapewni organizacje rekrutacji uczestnikow, przygotowanie harmonogramu, komunikacje z
uczestnikami, przygotowanie materiatéw edukacyjnych, organizacje miejsca realizacji oraz
dokumentowanie przebiegu projektu.

Liczebnos$¢ grup zostanie ograniczona do 5 osdb, co umozliwi zapewnienie indywidualnego wsparcia
prowadzgcego i aktywnego udziatu kazdego uczestnika. Mate zespoty pozwolg rowniez na
efektywng prace projektowg i bezpieczne korzystanie ze sprzetu.

Zasoby lokalowe

Zajecia zostang przeprowadzone w przestrzeni umozliwiajacej prace warsztatowa z elektronikg,
komputerami, elementami mechanicznymi i drukiem 3D. Miejsce realizacji zostanie przygotowane
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W sposob zapewniajgcy odpowiednie warunki do pracy zespotowej oraz, w miare mozliwosci,
dostepnosc dla oséb ze szczegdlnymi potrzebami.

Zasoby merytoryczne

Podstawowym zasobem projektu bedzie autorski program warsztatow oparty na metodzie learning
by doing i petnym cyklu projektowym. Uczestnicy bedg przechodzié przez kolejne etapy:

problem - pomyst = projekt - model 3D - wykonanie - montaz - elektronika -
programowanie - testowanie - poprawa —» zastosowanie Al = dziatajacy prototyp.

Takie potaczenie zasobdw osobowych, technicznych i organizacyjnych pozwoli stworzy¢ srodowisko,
w ktdrym uczestnicy beda mogli nie tylko zdoby¢ wiedze, ale przede wszystkim samodzielnie
zastosowac jg w praktyce.

IV. Szacunkowa kalkulacja kosztow realizacji zadania publicznego

Lp. | Rodzaj kosztu Wartos¢ PLN Z dotagji Zinnych
Zrodet
1. |Prowadzenie 30 h warsztatow 5 400,00
2. | Komponenty mechaniczne 1 050,00
3. |Elektronika 800,00
4. | Filament i materiaty eksploatacyjne 600,00
5. | Materiaty edukacyjne (filmy, materialy 500,00
cyfrowe - wszystko dostosowane do
0sob ze specjalnymi potrzebami)
6. | Obsluga projektu, materialy biurowe, 500,00
ksiegowosc
Suma wszystkich kosztow realizacji zadania 8 850,00 7 000,00 1 850,00

V. Oswiadczenia

Oswiadczam(y), ze:

1) proponowane zadanie publiczne bedzie realizowane wytgcznie w zakresie dziatalnosci pozytku
publicznego oferenta(-téw);

2) pobieranie $wiadczen pienieznych bedzie sie odbywac wytacznie w ramach prowadzonej
odptatnej dziatalnosci pozytku publicznego;

3) oferent* / oferenci* sktadajacy niniejszg oferte nie zalega(-jg)* / zategat=ja}* z optacaniem
naleznosci z tytutu zobowigzan podatkowych;

4) oferent* / oferenci* sktadajacy niniejsza oferte nie zalega(-j3)* / zategaf=ig}* z optacaniem
naleznosci z tytutu sktadek na ubezpieczenia spoteczne;
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5)
6)

7)

dane zawarte w czesci Il niniejszej oferty sg zgodne z Krajowym Rejestrem Sagdowym* / inng
taei dencia®

wszystkie informacje podane w ofercie oraz zatgcznikach sg zgodne z aktualnym stanem

prawnym i faktycznym;

w zakresie zwigzanym ze sktadaniem ofert, w tym z gromadzeniem, przetwarzaniem i

przekazywaniem danych osobowych, a takze wprowadzaniem ich do systemdéw informatycznych,

osoby, ktérych dotyczg te dane, ztozyty stosowne oswiadczenia zgodnie z przepisami o ochronie

danych osobowych.

(podpis osoby
upowaznionej
lub podpisy oséb
upowaznionych

do sktadania oswiadczen

woli
w imieniu oferenta)
Data....ceeeeriiiiiiiiinenees
Zafaczniki:
1. w przypadku, gdy oferent nie podlega wpisowi w Krajowym Rejestrze Sagdowym — kopie

aktualnego wyciggu z innego rejestru lub ewidencji, ewentualnie inny dokument potwierdzajacy
status prawny oferenta. Odpis musi by¢ zgodny ze stanem faktycznym i prawnym, niezaleznie od
tego, kiedy zostat wydany; (fakultatywny - ztoZzony elektronicznie)

w przypadku wyboru innego sposobu reprezentacji oferentow sktadajgcych oferte niz wynikajacy
z Krajowego Rejestru Sgdowego lub innego wtasciwego rejestru - dokument potwierdzajgcy
upowaznienie do dziatania w imieniu oferenta(-6w); (fakultatywny - ztoZzony elektronicznie)
kopie umowy lub statutu spotki - w przypadku gdy oferent jest spotkg prawa handlowego, o
ktorej mowa w art. 3 ust. 3 pkt 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r. o dziatalnosci pozytku
publicznego i o wolontariacie. (fakultatywny)

Fakultatywne zatgczniki oferenta. (fakultatywny)

Y Rodzaj zadania zawiera sie w zakresie zadan okreélonych w art. 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r.
o dziatalnosci pozytku publicznego i o wolontariacie (Dz. U. z 2018 r. poz. 450, z pdzn. zm.).
2 Termin realizacji zadania nie moze byé dtuzszy niz 90 dni.
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