UPROSZCZONA OFERTA REALIZACJI ZADANIA PUBLICZNEGO

POUCZENIE co do sposobu wypetniania oferty:

Oferte nalezy wypetni¢ wytgcznie w biatych pustych polach, zgodnie z instrukcjami umieszczonymi
przy poszczegdlnych polach lub w przypisach.

Zaznaczenie gwiazdka, np. "pobieranie*/niepobieranie*" oznacza, ze nalezy skresli¢ niewtasciwg
odpowiedz? i pozostawic¢ prawidtowg. Przyktad: "pobieranie®*/niepobieranie*".

I. Podstawowe informacje o ztozonej ofercie

1. Organ administracji publicznej, do | Urzad Miasta Stotecznego Warszawy
ktorego adresowana jest oferta

2. Rodzaj zadania publicznego® 14) nauka, szkolnictwo wyzsze, edukacja, oswiata i
wychowanie

Il. Dane oferenta(-tow)

1. Nazwa oferenta(-tow), forma prawna, numer w Krajowym Rejestrze Sgdowym lub innej
ewidencji, adres siedziby, strona www, adres do korespondencji, adres e-mail, numer telefonu

Nazwa: Fundacja Fucco, Forma prawna: Fundacja, Numer Krs: 0000641916, Kod pocztowy: 64-125,
Poczta: Poniec, Miejscowosc: Poniec, Ulica: Drozdzynskiego, Numer posesji: 15, Wojewddztwo:
wielkopolskie, Powiat: Leszno, Gmina: m. Leszno, Strona www: technologiczniegotowi.pl, Adres e-
mail: erwin.garbarczyk@gmail.com, Numer telefonu: +48726571918,

Adres do korespondencji jest taki sam jak adres oferenta

2. Dane osoby upowaznionej do erwin garbarczyk
sktadania wyjasnien dotyczacych
oferty (np. imie i nazwisko, numer

. .. | Adres e-mail: erwin.garbarczyk@gmail.com Telefon:
telefonu, adres poczty elektronicznej)

+48726571918

Ill. Zakres rzeczowy zadania publicznego

1. Tytut zadania publicznego ,Od pomystu do aplikacji — Vibe Coding z Al” Praktyczna
akademia tworzenia stron internetowych i aplikacji bez
zZnajomosci programowani

2. Termin realizacji zadania? Data 16.11.2026 |Data 21.12.2026
rozpoczecia zakonczenia

3. Syntetyczny opis zadania (wraz ze wskazaniem miejsca jego realizacji)
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Opis zadania

Zadanie publiczne ,,0d pomystu do aplikacji — Vibe Coding z Al” zaktada organizacje 20-godzinnego
cyklu praktycznych warsztatdw edukacyjnych, poswieconych wykorzystaniu sztucznej inteligencji do
samodzielnego projektowania i tworzenia stron internetowych, prostych aplikacji oraz narzedzi
cyfrowych bez koniecznosci posiadania wczesniejszej wiedzy programistycznej.

Projekt skierowany bedzie do 15-20 petnoletnich mieszkarnicéw m.st. Warszawy, w szczegélnosci
0s6b, ktdre dotychczas nie miaty mozliwosci zdobycia umiejetnosci programowania, tworzenia
oprogramowania lub wykorzystywania zaawansowanych narzedzi sztucznej inteligencji.

Inicjatywa odpowiada na potrzebe upowszechniania kompetencji cyfrowych, ktore stajg sie
istotnym elementem aktywnosci zawodowej, edukacyjnej i spotecznej. Rozwdj generatywnej
sztucznej inteligencji stworzyt nowe mozliwosci projektowania rozwigzan informatycznych przez
osoby nieposiadajgce wyksztatcenia technicznego. Dzieki odpowiednio prowadzonemu procesowi
edukacyjnemu uczestnik moze opisaé w jezyku naturalnym funkcjonalnos¢, wyglad i przeznaczenie
planowanego rozwigzania, a nastepnie wykorzysta¢ narzedzia Al do stworzenia jego dziatajacego
prototypu.

Podejscie to okreslane jest mianem ,vibe codingu” i polega na iteracyjnym tworzeniu oraz
modyfikowaniu oprogramowania przy wykorzystaniu polecen formutowanych w jezyku naturalnym.
Istotg zaje¢ bedzie jednak nie tylko generowanie kodu, lecz takze rozwijanie umiejetnosci
logicznego myslenia, planowania funkcjonalnosci, testowania, identyfikowania btedéw oraz
krytycznej oceny rezultatdw dziatania sztucznej inteligenciji.

Gtéwnym celem zadania jest zwiekszenie samodzielnosci cyfrowej uczestnikdw poprzez
umozliwienie im praktycznego stworzenia wtasnego rozwigzania informatycznego.

W ramach projektu uczestnicy beda mogli stworzy¢ miedzy innymi:

osobistg strone internetows, portfolio lub wizytéwke zawodowsg;

strone promujacg lokalng inicjatywe, dziatalnos¢ spoteczng lub wtasne umiejetnosci;
prostg aplikacje internetowa wspierajgcg organizacje codziennych zadan;
kalkulator, planer, generator dokumentéw lub inne narzedzie uzytkowe;

prototyp rozwigzania cyfrowego, ktéry w przysztosci bedzie mdgt zosta¢ wykorzystany w
dziatalnosci zawodowej lub gospodarczej.

Projekt bedzie realizowany w formie pieciu czterogodzinnych spotkan warsztatowych, tacznie
obejmujacych 20 godzin zajeé praktycznych.

Zajecia odbedga sie w Centrum towicka — Dom Kultury w Dzielnicy Mokotéw m.st. Warszawy, przy
ul. towickiej 21, pod warunkiem potwierdzenia dostepnosci odpowiedniej sali.

Warsztaty poprowadzi inzynier oprogramowania posiadajgcy kompetencje w zakresie
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projektowania rozwigzan informatycznych i wykorzystania narzedzi sztucznej inteligencji. Drugg
osobg bedzie asystent techniczny, zapewniajgcy uczestnikom indywidualng pomoc podczas
wykonywania zadan praktycznych.

Zastosowanie dwuosobowej kadry pozwoli dostosowaé tempo pracy do zréznicowanego poziomu
kompetencji uczestnikdw i ograniczy¢ ryzyko wykluczenia oséb wymagajgcych dodatkowego
wsparcia.

Rezultat koncowy

Kluczowym elementem projektu bedzie samodzielna realizacja przez uczestnikow witasnych
projektéw cyfrowych, przy wsparciu kadry dydaktycznej.

Zaktada sie, ze minimum 10 uczestnikdéw ukornczy wtasng, dziatajgcg strone internetowa lub
prototyp aplikacji internetowej, prezentujac jego podstawowe funkcjonalnosci podczas spotkania
podsumowujgcego.

Powstate projekty bedg stanowi¢ praktyczny rezultat zdobytej wiedzy oraz punkt wyjscia do
dalszego samodzielnego rozwijania kompetencji cyfrowych.

Dodatkowym efektem bedzie wzrost swiadomosci w zakresie bezpiecznego i odpowiedzialnego
korzystania ze sztucznej inteligencji, ochrony danych, praw autorskich oraz ograniczen rozwigzan
generowanych automatycznie.

Udziat w projekcie bedzie catkowicie bezptatny. Projekt nie zaktada prowadzenia dziatalnosci
komercyjnej ani uzyskiwania przychoddéw przez uczestnikdw w okresie realizacji zadania.

Bezposrednimi odbiorcami projektu bedzie od 15 do 20 petnoletnich mieszkaricow Warszawy,
niezaleznie od posiadanego wyksztatcenia, doswiadczenia zawodowego oraz znajomosci
programowania.

Szczegdlna uwaga zostanie skierowana do osdb poczgtkujgcych, ktdre chcg zdoby¢ praktyczne
kompetencje cyfrowe, lecz nie posiadajg mozliwosci samodzielnego rozpoczecia nauki z
wykorzystaniem specjalistycznych narzedzi.

Projekt bedzie dostepny takze dla osdb zainteresowanych zmiang lub rozwojem $ciezki zawodowej,
studentdw, oséb aktywnych spotecznie, przedstawicieli organizacji pozarzagdowych oraz
mieszkancow chcacych tworzy¢ rozwigzania odpowiadajgce na wtasne potrzeby.

Nie bedzie wymagane wczesniejsze doswiadczenie programistyczne. Rekrutacja bedzie otwarta, z

pierwszenstwem dla mieszkaricow o niewielkim doswiadczeniu w tworzeniu rozwigzan
informatycznych.

Dostepnosc
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Projekt bedzie realizowany zgodnie z zasadami rownego dostepu do edukacji, z uwzglednieniem
potrzeb osdb ze szczegdlnymi potrzebami.

Na etapie organizacyjnym zostanie zweryfikowana dostepnosc¢ architektoniczna sali warsztatowe;j
oraz mozliwos¢ zapewnienia odpowiednich warunkéw uczestnictwa.

Materiaty szkoleniowe zostang przygotowane w czytelnej formie elektronicznej, umozliwiajacej
powiekszenie tekstu i korzystanie z technologii wspomagajacych. Informacje organizacyjne beda
przekazywane prostym i zrozumiatym jezykiem.

Uczestnicy wymagajacy dodatkowego wsparcia otrzymajg pomoc asystenta podczas ¢éwiczen
praktycznych. W przypadku zgtoszenia szczegdlnych potrzeb organizator uzgodni z uczestnikiem
odpowiedni sposdb ich zaspokojenia w ramach mozliwosci organizacyjnych i budzetowych projektu.

Trwatos¢ rezultatow

Rezultaty projektu nie zakonczg sie wraz z ostatnimi zajeciami. Uczestnicy zachowajg opracowane
przez siebie materiaty, projekty oraz instrukcje umozliwiajgce samodzielne kontynuowanie nauki.

Dzieki zdobytym umiejetnosciom bedg mogli w przysztosci rozwijaé wtasne strony internetowe,
aplikacje i rozwigzania odpowiadajgce na potrzeby osobiste, spoteczne lub zawodowe.

Projekt bedzie rowniez wspierat budowanie postawy aktywnego i Swiadomego uzytkownika

technologii, ktéry nie ogranicza sie do korzystania z gotowych rozwigzan, lecz potrafi podejmowacd
proby ich samodzielnego tworzenia.

Miejsce realizacji
Centrum towicka — Dom Kultury

ul. towicka 21, Warszawa, Mokotow

4. Opis zaktadanych rezultatéw realizacji zadania publicznego

Nazwa rezultatu Planowany poziom Sposéb monitorowania
osiggniecia rezultatow rezultatéow / irédto
(wartosc docelowa) informacji o osiggnieciu
wskaznika
liczba uczestnikow 15 listy obecnosci
liczba godzin zajec 20 program zajec, dzienniki,
relacja foto
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5. Krétka charakterystyka Oferenta, jego doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w
ofercie oraz zasobdw, ktére bedg wykorzystywane w realizacji zadania.

Charakterystyka oferenta

Fundacja FUCCO prowadzi dziatalnos$¢ ukierunkowang na rozwdéj kompetencji, edukacje
pozaformalng, aktywizacje spoteczng oraz upowszechnianie wiedzy i umiejetnosci przydatnych w
codziennym funkcjonowaniu.

Istotnym elementem dziatalnosci organizacji jest tworzenie mozliwosci zdobywania praktycznych
kompetencji poprzez bezposrednie uczestnictwo w warsztatach, szkoleniach i dziataniach
edukacyjnych.

Fundacja opiera swojg dziatalno$¢ na zatozeniu, ze skuteczna edukacja powinna taczy¢
przekazywanie wiedzy z mozliwoscig jej natychmiastowego praktycznego zastosowania, z
uwzglednieniem indywidualnych potrzeb i mozliwosci uczestnikow.

Realizacja proponowanego przedsiewziecia wpisuje sie w ten model dziatania poprzez umozliwienie
mieszkaricom Warszawy bezposredniego kontaktu z nowoczesnymi technologiami i wyposazenie
ich w umiejetnosci moggace wspierac ich dalszy rozwdj edukacyjny, spoteczny oraz zawodowy.

Doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w ofercie

Zaplecze merytoryczne projektu stanowig kompetencje oséb zaangazowanych w dziatalnos¢
oferenta, obejmujace przygotowanie informatyczne, projektowanie rozwigzan cyfrowych,
wykorzystywanie technologii sztucznej inteligencji oraz prowadzenie praktycznych form edukacji.
Zespodt dysponuje doswiadczeniem w obszarze technologii informatycznych, w tym tworzenia
interaktywnych rozwigzan cyfrowych, zastosowania technologii rozszerzonej i wirtualnej
rzeczywistosci oraz opracowywania materiatéw edukacyjnych z wykorzystaniem nowych
technologii.

Doswiadczenie kadry w prowadzeniu dziatan dla uczestnikéw o zréznicowanych kompetencjach
bedzie wykorzystywane podczas projektowania programu, przygotowywania instrukcji oraz

organizowania pracy warsztatowej.

Istotnym atutem jest mozliwos$¢ potaczenia wiedzy technicznej z umiejetnoscig przekazywania jej
osobom nieposiadajgcym przygotowania informatycznego.

Takie podejscie pozwoli ograniczy¢ bariery uczestnictwa oraz skoncentrowac proces edukacyjny na
osiggnieciu wymiernego rezultatu — stworzeniu dziatajgcego rozwigzania cyfrowego przez
uczestnika.

Zasoby, ktére beda wykorzystywane w realizacji zadania

Realizacje projektu zapewni dwuosobowy zespédt:

1. Trener gtéwny — inzynier oprogramowania
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Osoba odpowiedzialna za opracowanie programu dydaktycznego, prowadzenie warsztatéw,
prezentowanie narzedzi Al, wspieranie uczestnikéw w projektowaniu oprogramowania oraz
weryfikacje poprawnosci przygotowanych rozwigzan.

2. Asystent techniczny

Osoba wspierajgca uczestnikdw podczas ¢wiczen indywidualnych, konfiguracji Srodowisk pracy,
korzystania z narzedzi Al, rozwigzywania probleméw technicznych i publikowania projektow.
Doswiadczony vibecoder

Zasoby rzeczowe i techniczne

W realizacji zadania zostang wykorzystane laptopy, dostep do internetu, projektor multimedialny,
materiaty instruktazowe oraz narzedzia umozliwiajgce tworzenie i testowanie stron oraz aplikacji
internetowych przy wsparciu sztucznej inteligencji.

Przewiduje sie mozliwos¢ korzystania przez uczestnikédw z wtasnych komputeréw przenosnych oraz
zapewnienie ograniczonej liczby urzgdzen wypozyczanych osobom niemajgcym dostepu do
odpowiedniego sprzetu.

Uczestnikom zostang zapewnione materiaty dydaktyczne, przyktadowe scenariusze projektowe,
instrukcje tworzenia polecen dla Al oraz materiaty pomocnicze do samodzielnego rozwijania
projektéw po zakonczeniu warsztatéw.

Zasoby organizacyjne
Oferent zapewni organizacje rekrutacji, kontakt z uczestnikami, koordynacje harmonogramu,

obstuge administracyjng, monitorowanie realizacji rezultatéw oraz dokumentacje niezbedng do
rozliczenia zadania.

IV. Szacunkowa kalkulacja kosztéw realizacji zadania publicznego

Lp. | Rodzaj kosztu Wartos¢ PLN Z dotagcji Zinnych
zrodet
1. |Trener gtdwny —inzynier 4 000,00
oprogramowania + Asystent
techniczny
20h x 200z|
2. | Przygotowanie programu i materiatéw 3 000,00

dydaktycznych - dostosowane do osob
ze specjalnymi potrzebami

(2 materialy wideo, fiszki, 2 materialy
audio, prezentacja, infografika,
materialy drukowane)

3. |Koordynacja i rekrutacja uczestnikéw 800,00
Promocja i materiaty rekrutacyjne
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4. |gHosting i publikacja projektéw 1 000,00
demonstracyjnych
5. | Koszty logistyczne - przewoz sprzetu i 800,00
instruktorow
Suma wszystkich kosztow realizacji zadania 9 600,00 8 000,00 1 600,00

V. Oswiadczenia

Oswiadczam(y), ze:

1) proponowane zadanie publiczne bedzie realizowane wytgcznie w zakresie dziatalnosci pozytku
publicznego oferenta(-téw);

2) pobieranie $wiadczen pienieznych bedzie sie odbywac wytgcznie w ramach prowadzonej
odptatnej dziatalnosci pozytku publicznego;

3) oferent* / oferenci* sktadajacy niniejszg oferte nie zalega(-j3)* / zategat=ja}* z optacaniem
naleznosci z tytutu zobowigzan podatkowych;

4) oferent* / oferenci* sktadajacy niniejszg oferte nie zalega(-ja)* / zategat=ig}* z optacaniem
naleznosci z tytutu sktadek na ubezpieczenia spoteczne;

5) dane zawarte w czesci Il niniejszej oferty sg zgodne z Krajowym Rejestrem Sagdowym* / inng

e idencig® ;

6) wszystkie informacje podane w ofercie oraz zatacznikach sg zgodne z aktualnym stanem
prawnym i faktycznym;

7) w zakresie zwigzanym ze sktadaniem ofert, w tym z gromadzeniem, przetwarzaniem i
przekazywaniem danych osobowych, a takze wprowadzaniem ich do systemoéw informatycznych,
osoby, ktérych dotyczg te dane, ztozyty stosowne oswiadczenia zgodnie z przepisami o ochronie
danych osobowych.

(podpis osoby
upowaznionej
lub podpisy oséb
upowaznionych
do sktadania oswiadczen
woli
w imieniu oferenta)
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Zatgczniki:

1.

w przypadku, gdy oferent nie podlega wpisowi w Krajowym Rejestrze Sgdowym — kopie
aktualnego wyciggu z innego rejestru lub ewidencji, ewentualnie inny dokument potwierdzajacy
status prawny oferenta. Odpis musi by¢ zgodny ze stanem faktycznym i prawnym, niezaleznie od
tego, kiedy zostat wydany; (fakultatywny - ztoZzony elektronicznie)

w przypadku wyboru innego sposobu reprezentacji oferentéw sktadajgcych oferte niz wynikajgcy
z Krajowego Rejestru Sgdowego lub innego wtasciwego rejestru - dokument potwierdzajgcy
upowaznienie do dziatania w imieniu oferenta(-6w); (fakultatywny - ztoZzony elektronicznie)
kopie umowy lub statutu spotki - w przypadku gdy oferent jest spétka prawa handlowego, o
ktorej mowa w art. 3 ust. 3 pkt 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r. o dziatalnosci pozytku
publicznego i o wolontariacie. (fakultatywny)

Fakultatywne zatgczniki oferenta. (fakultatywny)

Y Rodzaj zadania zawiera sie w zakresie zadan okreélonych w art. 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r.
o dziatalnosci pozytku publicznego i o wolontariacie (Dz. U. z 2018 r. poz. 450, z pézn. zm.).
2 Termin realizacji zadania nie moze by¢ dtuzszy niz 90 dni.
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